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Cette extension contient deux 

modules indépendants, destinés 

à être ajoutés séparément au jeu 

de base. Nous vous déconseillons 

d’essayer de jouer avec les deux 

modules à la fois.
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MATÉRIEL

Tuile d’extension 
Raison

Tuile  
d’extension Foi

Surtuiles  
(module Raison)

Surtuiles  
du module Foi

Bloc-notes

Astrolabes Tuile Solo  
(module Raison)

Pion Décision

Jeton RappelTuiles Recherche

Cartes Paradigme

x1

x1

x2

x3

x1

x4 x1

x1

x1x22

x28

APERÇU

MODULE RAISON MODULE FOI

(de base x14, avancées x8)

(7 par cycle)

(recto verso)



7

7

+1

-2 -1

NEMYRA

11

11

+3

-2 -1

LUREVIA

15

15

+1

+1

+2MERAXIS

3

4

!

2

2

+2

+2

-1

2

+2

+2

-3

-? -1

8

24

6
1

1

2

22

2
2

2

2

1 1

3

Le module Raison ajoute un nouveau type de vaisseau à la flotte d’escorte du Revenant : 
les astrolabes. Ces vaisseaux neutres permettent à votre équipage de conduire des 
recherches afin de convertir ses connaissances en confinement et ses découvertes 
planétaires en avantages permanents.

Fuir d’une galaxie en ruines est une entreprise longue et périlleuse à laquelle personne 
n’est véritablement préparé. Nous devons nous adapter et nous appuyer sur les 
découvertes que nous faisons et les connaissances que nous accumulons au fil de 
notre voyage, en confiant les clés de notre survie à la recherche et à la Raison.

MODULE RAISON

MISE EN PLACE

Effectuez les étapes suivantes après avoir terminé la mise en place du plateau principal.

1  Placez 1 astrolabe dans les secteurs 2, 4, 6 et 8.

2  Placez 1 cube Dégâts sur chaque arche.












































