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MATÉRIEL

SKIP THE RULEBOOK!

The interactive DIZED® Tutorial 

teaches while you play.

INTRODUCTION

2

C’est depuis le Néant interdimensionnel qu’une entité 
cosmique antédiluvienne a surgi pour tout dévorer sur 
son passage en répandant les germes de la corruption. 
Ce cataclysme, connu sous le nom de l’Avènement du 
Néant, a forcé les amiraux du Domineum, l’empire 
galactique déchu, à établir un plan d’urgence. Pour 
préserver les connaissances et l’histoire de l’humanité 
face à la menace du Néant, un ancien vaisseau 
impérial, le Revenant, a été désarmé et converti en 
véritable bibliothèque, abritant dans ses banques de 
données l’héritage de la civilisation humaine. Vous 
devez maintenant assurer la protection de ce trésor 
inestimable aux côtés des autres grandes Maisons du 
Domineum pour guider la flotte au-delà de la galaxie. La 
survie même de l’humanité est en jeu... mais aussi votre 
propre destinée.

Revenant est un jeu de placement d’ouvrier compétitif qui 
se déroule dans l’univers de Voidfall, mais indépendant 
de celui-ci. Chaque joueur incarne l’amiral de l’une des 
grandes Maisons du Domineum et gère la défense de 
la flotte qui entoure le Revenant, tout en s’efforçant de 
gagner un maximum d’influence.

Le voyage ne sera pas facile. Les forces corrompues du 
Néant ne cesseront de mener des attaques contre la 
flotte pour infliger des dégâts aux différents vaisseaux qui 
la composent à la fin de chaque cycle. Pour protéger la 
flotte, vous devrez détruire les vaisseaux ennemis, réparer 
les vaisseaux alliés ou les guider vers des zones sûres, ou 
même déclencher le saut supraluminique du Revenant 
pour sauter vers un secteur moins exposé. Un tel combat 
ne peut se livrer sans victimes. À vous de faire en sorte de 
protéger les Maisons auprès desquelles vous avez le plus 
d’influence...
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