


Bilan : Tout le monde sait que le Journaliste 
est venu 1 fois dans le Foyer du Chant, mais 
vous seul•e savez que c’était au Temps 5.

 
Prenez des notes, laissez le temps aux 
autres de faire leurs propres déductions et 
indiquez à l’enquêtrice ou à l’enquêteur 
suivant à votre gauche que c’est à son tour 
de mener l’enquête.

Règles génériques
Sauf mention contraire indiquée dans le 
livret d’Enquêtes�:

•Les Personnages se déplacent toujours 
d’un Lieu à un autre adjacent entre chaque 
Temps (ils ne restent jamais deux Temps 
consécutifs dans le même Lieu). 

•Ce déplacement ne se fait que d’une pièce 
à la fois. 

•Ces pièces doivent être connectées entre 
elles par un passage (voir Plan). 

Anatomie du matériel
• LES FEUILLES DE NOTES OPÉRA

Les feuilles de notes sont composées d’un 
plan de l’Opéra pour chacun des 6 Temps.  
Chacun des Lieux de l’Opéra est représenté 
par un symbole. 

 
Un Lieu est adjacent à un autre lorsqu’il est 
relié par un passage (espace blanc entre 
deux Lieux). 
 

La partie centrale de la feuille de notes 
vous permet d’écrire des informations 
concernant les Personnages. Vous 
pouvez y indiquer le nombre de fois qu’un 
Personnage est présent dans un Lieu.

 
Conseil : Si vous savez où et quand se 

trouve un Personnage, écrivez son initiale 
directement dans le Lieu et le Temps en 

question.

• LES CARTES LIEU

Chaque carte est composée :  
• du nom du Lieu, 
• de son symbole, 
• du titre du Scénario et le numéro  
    de l’Enquête (au recto uniquement), 
• des informations que la carte peut 
donner.

0, x1, x2, x3... = Nombre de Personnages 
présents dans le Lieu au Temps consulté ou 
nombre de fois qu’un Personnage est passé 
par ce Lieu tous les Temps confondus.

 22 33 44 55 6611 = Temps auquel 
un Personnage consulté était présent dans 
le Lieu.

A B C D J S  = Personnage présent 
dans le Lieu au Temps consulté.

22 33

44 55 66
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A DC J SB

Le Fantôme  
de l’Opéra   W

l e  f o y e r  d e  l a  d a n s e

Le Bijou de  
la Cantatrice  W

l e  f o y e r  d e  l a  d a n s e

La Baronne

B

Mener l’enquête
À votre tour, vous allez pouvoir enquêter 
dans un Lieu spéci�que. Vous pourrez savoir 
soit le nombre de Personnages qui y sont 
présents à un Temps donné, soit le nombre 
de fois qu’un Personnage y est passé tous les 
Temps confondus (de 1 à 6).

Sélectionner la carte LIEU qui vous 
intéresse, puis retournez-la (sans la 
regarder) en la plaçant directement soit sous 
la plaquette TEMPS de votre choix, soit sous 
la plaquette PERSONNAGE de votre choix. 

Repérez l’arrondi de la plaquette (à droite) 
pour savoir dans quel sens placer la carte 
au-dessous. Les formes de la plaquette et 
de la carte doivent correspondre, et le logo 
du Lieu doit apparaître dans le trou de la 
plaquette (voir ci-dessous).

Vous pourrez alors lire les 2 informations 
qui s’a�chent : 

- En vert avec l’icône    ,  
c’est l’INFORMATION PARTAGÉE, que vous 
devez annoncer à haute voix.

- En blanc avec l’icône     , 
c’est l’INFORMATION PRIVÉE, elle est 
uniquement pour vous !

EXEMPLE � 
LIEU + TEMPS

Vous souhaitez 
découvrir “Qui était 
dans la Salle lors du 
Temps 3 ?” Prenez la 
carte LIEU ”la Salle” 
et retournez-la sous la 
plaquette TEMPS 3.

L’information 
PARTAGÉE que vous 

donnez à haute voix (sur fond vert) indique 
”x2�”�: 2 Personnages di�érents se trouvent 
dans la Salle au Temps 3.

L’information PRIVÉE que vous conservez 
pour vous (sur fond blanc) indique ”S”�: 
la Servante est donc l’un de ces 2 
Personnages présents au Temps 3 dans la 
Salle. 

Bilan : Tout le monde sait qu’il y a 2 
Personnages dans la Salle au Temps 3, 
mais vous seul•e savez que parmi ces 2 

personnages se trouve la Servante.

 
EXEMPLE � 
LIEU + PERSONNAGE 

Vous souhaitez 
découvrir combien de 
fois le Journaliste est 
passé dans le Foyer du 
Chant, tous les Temps 
confondus ?   Prenez 
la carte LIEU du Foyer 
du Chant et retournez-
la sous la plaquette 

PERSONNAGE du Journaliste.

L’information PARTAGÉE que vous donnez à 
haute voix (sur fond vert) indique “x1”: 
Le Journaliste est donc venu 1 fois dans le 
Foyer du Chant tous les Temps confondus. 
L’information PRIVÉE que vous conservez 
pour vous (sur fond blanc) indique ”5” . Le 
journaliste est donc venu dans le Foyer du 
Chant au Temps 5.

Le Bijou de  
la Cantatrice  W

l a  s a l l e
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Le Bijou de 
la Cantatrice  W
l e  f o y e r  d u  c h a n t

  = Ce symbole vous indique que vous 
devez rejouer immédiatement après que 
tout le monde a pris ses notes. Il apparaît 
lorsque la réponse à la question donne 
autant d’informations à tout le monde.

• LES PLAQUETTES TEMPS 

Sur le recto de 
la plaquette se 
trouve le numéro 
du Temps en 
question. Lorsque 
vous utilisez une 
plaquette TEMPS, 
cette face doit être 
visible.

Note : les formes de découpe des  
plaquettes et des cartes interrogées  

doivent correspondre.

• LES PLAQUETTES PERSONNAGE 

Sur le recto de la plaquette se trouve le 
rôle du Personnage en question et son 
initiale. Lorsque vous utilisez une plaquette 
PERSONNAGE, cette face doit être visible.
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L’ A
A

exemple de notation
Voici un exemple de notation possible  
pour vous aider à noter les informations. 
Mais chaque détective a sa façon de faire !
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Je reporte sur ma 
feuille les informations 

de départ

Je sais que le Journaliste 
n’a jamais été dans  

ce Lieu

Je sais qu’il n’y a qu’un seul 
Personnage au Temps 4 dans ce 
Lieu et qu’il s’agit du Détective

Je sais qu’il y a x2 Personnages 
dans ce Lieu, mais je ne sais  

pas lesquels
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x2

x2
x1

x1

x1

x1


