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Ce livret d’entreprise contient diverses informations pertinentes sur Galactic Cruise, y compris (sans toutefois s’y limiter) de 
nombreux échantillons de publicité du département Marketing ; des précisions sur certains des systèmes que l’on peut rencontrer 
sur le site au cours d’une journée de travail normale ; des dispositions pour les événements considérés, objectivement ou 
subjectivement, comme anormaux ; des informations sur les investisseurs ; une liste du conseil d’administration actuel ; et un 
proverbial aperçu de l’avenir de Galactic Cruise.

Nous avons écrit ce livret d’entreprise (ainsi que le manuel d’instruction, le livret d’employé, etc.) aƼn que les employés aient une 
meilleure compréhension du fonctionnement interne de l’entreprise et ainsi, qu’ils soient plus productifs.

Ce livret est un « document vivant ». Les informations qu’il contient pourront être modiƼées suite à des événements, plus ou moins 
importants. 

Toute modiƼcation sera communiquée au plus vite de manière électronique et sera annoncée en personne dès que possible.
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VARIANTES

PARTIE  À 3 JOUEURS AVEC DES CNJ

Lors de parties à 3 joueurs, vous pouvez utiliser 
un ouvrier CNJ pour augmenter la fréquence des 
éjections, comme si vous jouiez à 4 joueurs.

MISE EN PLACE

Prenez 1 ouvrier et 1 ouvrier expert d’une couleur inutilisée (que 
l’on appellera CNJ). Placez l’ouvrier sur le plateau principal, dans le 
bâtiment à droite du développement neutre. Placez l’ouvrier expert à 
proximité.

ÉJECTION D’OUVRIER

Consultez les règles spéciƼques aux ouvriers CNJ, dans la section 
Éjection d’ouvrier à 2 joueurs 34 .

RECRUTER UN EXPERT CNJ

L’ouvrier deviendra un ouvrier expert CNJ après la RGA A  35 . 
 
 

CONSEIL D’ADMINISTRATION  
EXIGEANT  

 
Optez pour ce mode si vous souhaitez que le 
conseil d’administration impose des pénalités 
plus lourdes si vous ne lancez pas les vaisseaux 
que vous avez construits.
Cette variante implique de planiͤer ses tâches 
avec soin.
Faites attention aux joueurs qui pourraient mettre 
ͤn à la partie rapidement aͤn d’impacter ceux qui 
auront eu les yeux plus grands que le ventre.

À la Ƽn de la partie, ne marquez pas les points des vaisseaux qui 
n’ont pas été lancés. Perdez 5 PV pour ces vaisseaux conformément 
aux règles habituelles. 
 

COMMENCER AVEC LES  
TECHNOLOGIES

En général, je recommande de construire le premier 
développement dans le réseau, mais n’hésitez pas à 
innover après quelques parties.

Lorsque vous utilisez cette variante, vous pouvez construire 
votre premier développement (durant la mise en place) sous une 
technologie, au lieu de le construire dans le réseau.

Si vous n’avez aucun développement dans le réseau lorsque vous 
organisez une réunion, vous ne pouvez pas faire d’action.

C’est pourquoi il vaut toujours mieux construire son premier 
développement dans le réseau.

PARTIE COURTE

Ce mode rend la partie plus courte. Il est donc parfait 
si vous avez peu de temps ou si vous préférez les 
parties rapides.

 
Durant la mise en place, placez un cube neutre dans chaque section 
de la piste Progression.

VARIANTES À VENIR

Après quelques mois à travailler chez Galactic Cruise, 
il se peut que vous trouviez de nouvelles manières 
d’effectuer des tâches.
Si vous avez des suggestions pour améliorer les 
processus de l’entreprise, n’hésitez pas à nous le 
faire savoir !

 
 
Scannez ce code QR pour partager vos  
variantes, règles maison et idées  
d’extension en anglais avec d’autres  
directeurs.
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Je suis consciente qu’assumer ce rôle est complexe. 
J’espère donc que ces rappels et astuces vous seront 
utiles pour vous familiariser avec tout ce qui se 
passe ici, à Galactic Cruise.

RAPPELS

AJOUTER UNE NOUVELLE CROISIÈRE
Avec toute l’agitation qui accompagne chaque lancement, il arrive 
que le département Marketing soit légèrement distrait et qu’il oublie 
d’annoncer les nouvelles croisières. Assurez-vous donc d’en parler, de 
mener ces croisières à bien et de faire avancer la Ƽle d’attente !

REMPLIR LE SILO DE STOCKAGE
Les nouveaux directeurs oublient souvent qu’ils doivent défausser une 
carte Projet de leur main pour remplir le silo de stockage. On oublie tous 
des choses, je suis passée par là, moi aussi. Mais j’ai appris depuis qu’on 
ne va jamais loin si on ne passe pas par les bons chemins.

RETOURNER SON JETON AMÉLIORATION

En tant que nouveau directeur, vous pouvez oublier de retourner un 
jeton Amélioration lorsque vous effectuez une action PlaniƼer une 
croisière. Ne manquez pas cette étape extrêmement importante ! 
Vous pouvez l’utiliser pour obtenir exactement ce dont vous 
avez besoin immédiatement, ou pour mettre en place un meilleur 
Ƽnancement à long terme. Lors d’un lancement, si vous vous rendez 
compte que vous n’avez pas retourné de jeton, allez-y, retournez-en un 
et obtenez son bonus. Mais n’oubliez pas de le faire la prochaine fois. 
Certains directeurs peuvent être tatillons lorsqu’il s’agit d’appliquer les 
règles de l’entreprise.

PUBLICITÉ CIBLÉE

Lorsque vous faites de la publicité pour une croisière, les pubs 
que vous utilisez sont spéciƼques à cette croisière aƼn que vous 
ne puissiez ajouter des clients qu’à cette unique croisière. Si vous 
souhaitez faire de la publicité pour une autre croisière, vous devrez 
effectuer une autre action. 
 

ASTUCES D’ORDRE GÉNÉRAL

•	 Ayez un œil sur les cartes Projet disponibles ; elles pourraient 
vous fournir exactement ce dont vous avez besoin. Il m’est déjà 
arrivé de dédier un tour entier à en prendre quatre !

•	 Ne retournez l’un de vos quatre jetons Amélioration (présentant 
un bonus de Ƽnancement) que si vous prévoyez de lancer un 
vaisseau au prochain tour ou au tour d’après. Vous n’aurez plus 
accès à ce type de Ƽnancement jusqu’au lancement. 

ASTUCES POUR UN LANCEMENT RAPIDE

•	 PlaniƼez une croisière composée uniquement de 2 ou 3 étapes. 
Vous économiserez ainsi du carburant et vos ouvriers resteront 
dans l’espace moins longtemps.

•	 Lancez un vaisseau composé uniquement de 2 segments. Vous 
économiserez ainsi une action et des crédits par rapport à un 
vaisseau composé de 3 segments. De plus, vous aurez besoin de 
moins de pubs, de nourriture et d’oxygène pour le lancement.

•	 Ne faites de la publicité qu’auprès d’un seul client, puisque vous 
ne pourrez pas en accueillir davantage. Si vous voulez lancer 
un vaisseau encore plus rapidement, ignorez cette étape pour 
économiser une action et effectuez une vente de dernière minute au 
moment du lancement. Il vous faudra tout de même des publicités !

•	 Vous pouvez effectuer un lancement après quelques tours 
seulement si vous planiƼez vos actions correctement. Consultez 
la section « À vériƼer avant un lancement » si nécessaire. 
 

ASTUCES POUR IMPRESSIONNER 
LE CONSEIL D’ADMINISTRATION

•	 Ayez un œil sur les objectifs d’entreprise et placez vos cubes le 
plus tôt possible ! Essayez d’être le premier joueur à accomplir au 
moins l’un des objectifs.

•	 Faites attention aux segments que vous construisez ; assurez-
vous qu’ils vous aident à accomplir l’objectif d’entreprise basé sur 
les segments. N’ayez pas peur de perdre de la réputation pour 
renouveler l’offre des plans disponibles. 

•	 N’oubliez pas que lancer un vaisseau implique toujours de retirer 
un cube. De plus, un objectif d’entreprise sera lié aux lancements. 
Veillez donc à travailler constamment en vue du prochain lancement.  
 

ASTUCES POUR CONSTRUIRE DES 
DÉVELOPPEMENTS

•	 En construisant des développements dans le réseau, vous pouvez 
réellement améliorer l’eƾcacité de vos actions et éviter d’avoir à 
éjecter d’autres joueurs.

•	 DiversiƼez vos développements aƼn d’avoir plus d’options lorsque 
vous organisez une réunion.

•	 Utilisez des ressources pour payer vos développements et 
économiser des crédits.

•	 N’oubliez pas les technologies ! Investir dans une ou deux 
technologies clés peut s’avérer extrêmement rentable tout au 
long de la partie.

•	 Attention : Les développements sont importants, mais ne vous 
laissez pas emporter et n’en construisez pas trop vite. Si vous 
n’avez plus de crédits alors que vous n’avez même pas encore 
construit de segment, vous allez vous retrouver bloqué. 
 

ASTUCES POUR LANCER UN GRAND 
VAISSEAU

•	 Lancer un grand vaisseau requiert de nombreuses ressources. 
N’oubliez pas que vous pouvez utiliser des cartes Projet et perdre 
de la réputation pour contourner vos limites de stockage sans 
avoir à construire de développements.

•	 Si vous voulez que vos lancements servent réellement à 
quelque chose, vous pouvez les destiner à un type de clients 
spéciƼque. Ajouter 2 clients à un vaisseau présentant 3 icônes 
correspondantes vous rapporte 6 bonus de clients à chaque 
étape Espace !

•	 Les croisières avec de nombreux clients et plusieurs 
destinations peuvent générer beaucoup de PV, à condition d’avoir 
suƾsamment de pubs.

•	 Pendant que votre vaisseau est dans l’espace, commencez à 
construire un autre vaisseau destiné à un autre type de clients.

RAPPELS ET ASTUCES DE ZOË
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INDEX DU JEU DE BASE

CAPACITÉS D’OUVRIER EXPERT

JETONS AMÉLIORATION

1

1

1 PV pour chaque segment 
construit dans l’ensemble de 

vos vaisseaux

2

3

3 PV par groupe composé 
des trois types d’icônes dans 
l’ensemble de vos vaisseaux

3

4

4 PV par vaisseau différent que 
vous avez lancé (y compris 

celui-ci)

4

5

5 PV par groupe de  
2 développements de 

technologie

5

3

3 PV par jeton Amélioration 
retourné ou retiré du pied de 

votre tour de lancement

6

3

3 PV par jeton Amélioration 
retourné ou retiré de la partie 
supérieure de votre tour de 

lancement

7

2
 

2 PV pour chacun de vos cubes 
sur la piste Progression

8

4 6

4 PV pour chacun de vos 
vaisseaux contenant des 

segments dont la somme vaut  
6 PV ou plus

9

5 8

5 PV pour chacun de vos 
vaisseaux contenant des 

segments dont la somme vaut  
8 PV ou plus

10

2

2 PV par groupe de  
3 Réputation en votre 

possession

11

4

4 PV pour chacun de vos 
jetons Amélioration sur une 

destination

12

3

3 PV par groupe de  
2 développements que vous 

avez construits

13

3

3 PV par icône  
Ailes visible  

(de votre couleur)

14

5

5 PV par ouvrier expert  
que vous avez recruté

15

3 2

3 PV pour chacun de vos 
vaisseaux composés d’au 

moins 2 segments

16

4 3

4 PV pour chacun de vos 
vaisseaux composés d’au 

moins 3 segments

Expert 1
Gagnez un bonus de Ƽnancement lorsque votre 
expert éjecte un ouvrier (ordinaire ou expert). 
L’ouvrier éjecté regagne sa salle de pause.

Expert 2
Payez 1 crédit de moins par action effectuée 
avec votre expert. Cette action doit vous 
demander de payer au moins 1 crédit. Vous ne 
pouvez pas utiliser cette capacité lorsque vous 
payez pour utiliser des développements.

Expert 3
Lorsque vous placez votre expert dans le réseau, 
vous pouvez effectuer n’importe quelle action 
tant qu’il est relié à l’action par un chemin 
continu de développements. Vous devez payer 
les autres joueurs ou la réserve pour utiliser des 
développements comme d’habitude.

Expert 4
Lorsque vous utilisez votre expert, vous 
pouvez utiliser n’importe quel développement 
gratuitement. Cela concerne également les 
technologies qui s’appliquent lors du tour où 
vous utilisez l’expert en question.

Expert 5
Gagnez un bonus de Ƽnancement 
supplémentaire lorsque votre expert regagne la 
salle de pause pour quelque raison que ce soit.

Expert 6
Après avoir effectué une action dans le réseau 
avec votre expert, vous pouvez lancer un 
vaisseau avec cet expert au lieu d’effectuer une 
seconde action.

Gagnez 1 crédit. Gagnez 4 crédits.

Gagnez 1 pub. Gagnez 4 pubs.

Marquez 1 PV.

Construisez un 
développement avec 
une réduction de  
4 crédits.

Gagnez  
1 ressource.

Gagnez 4 ressources.

CRITÈRES DES COCKPITS
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INDEX DE L’EXTENSION INNOVATIONS

INDEX DE L’EXTENSION ADAPTATIONS

CAPACITÉS D’OUVRIER EXPERT

Expert A.1
Un expert peut se déplacer sur n’importe quel 
bâtiment du réseau pour effectuer sa seconde 
action, en respectant les règles d’éjection 
habituelles.

Expert A.2
Mise en place supplémentaire lorsque vous 
utilisez cet expert : 

Placez une 5e technologie avancée, choisie au 
hasard, à côté de la tuile Ouvrier expert. Cette 
technologie ne peut pas être améliorée comme les 

autres. Vous n’utilisez donc pas de curseur Technologie pour cette 
technologie.

Utilisez une technologie avancée, même si vous ne jouez pas avec 
le module Technologies avancées. Cette technologie doit être 
différente des quatre autres en jeu.

Ex. : N’utilisez pas la version avancée de la technologie Ascenseur 
spatial si sa version du jeu de base est déjà en jeu.

Règles d’utilisation de cet expert :

•	 Vous obtenez l’accès à cette 5e technologie lorsque vous recrutez 
votre premier expert. Tous vos ouvriers ont alors accès à cette 
technologie (pas uniquement les ouvriers experts). 

•	 Lorsque vous recrutez votre second expert, vous obtenez l’accès 
à la version complètement améliorée de cette technologie. Cette 
technologie est considérée comme inventée dès qu’un joueur 
recrute un expert.

•	 Les autres joueurs ne peuvent pas payer pour utiliser cette 
technologie, puisque vous pouvez payer uniquement pour utiliser 
des développements.

•	 Lorsque vous déverrouillez l’amélioration Destination Détente :      

              Tous vos ouvriers obtiennent immédiatement l’accès à la  
              version complètement améliorée de cette technologie.

CAPACITÉS D’OUVRIER EXPERT

Expert B.1
Lorsqu’un expert pilote le vaisseau :

Payez 1 pub de moins par client lorsque vous 
marquez les PV des clients sur une destination.

Expert B.2
Lorsqu’un expert pilote le vaisseau :

Durant l’étape Espace, considérez chaque client 
comme étant du type de votre choix.

CRITÈRES DES COCKPITS

Choisissez une zone : cabines de gauche, 
du centre ou de droite. Ce cockpit vous 
rapporte 3 PV pour chaque cabine 
construite dans cette zone dans l’ensemble 
de vos vaisseaux. Vous pouvez choisir 
une zone différente chaque fois que vous 
marquez ce cockpit.

JETONS AMÉLIORATION

 
Effectuez une action reliée à l’un de vos développements.

Remplacez l’un de vos ouvriers (n’importe où, y compris 
dans l’espace) par l’un de vos ouvriers experts non 
recrutés et déclenchez le bonus de placement, le cas 
échéant (par exemple, un bonus de Ƽnancement si 
vous effectuez l’échange dans la salle de pause). Vous 
pourrez de nouveau recruter cet ouvrier pour le coût 
indiqué de l’expert en effectuant une action Recruter un 
ouvrier expert.

JETONS AMÉLIORATION

Gagnez 3 Réputation.

Déclenchez l’action/le bonus de l’un de vos segments 
construits.
Requiert le module Plans spécialisés.
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1. Construisez 1 segment avec une réduction de  
2 crédits.

2. Faites de la pub pour une croisière à 1 client 
Famille. (Dépensez des pubs comme d’habitude.)

3. Piochez 2 cartes Projet.

4. Rappelez tous vos ouvriers dans votre salle de 
pause. (N’effectuez pas d’action ; il ne s’agit pas 

d’une action Organiser une réunion.)

5. Gagnez 1 crédit par icône Famille  
dans ce vaisseau.

6. Gagnez 2 bonus de Ƽnancement.

7. Gagnez 1 Réputation. 8. Défaussez 1 plan pour gagner 3 crédits. 9. Gagnez 1 bonus de Ƽnancement.

10. Gagnez 1 Réputation par groupe de 2 cubes 
vous appartenant sur la piste Progression.

11. Gagnez 1 crédit par icône Détente  
dans ce vaisseau.

12. Gagnez 1 ressource depuis 
le silo de stockage.

13. Gagnez 3 pubs. 14. Gagnez 1 crédit. 15. Gagnez 2 pubs.

16. Effectuez l’action Faire de la publicité  
pour une croisière.

17. Gagnez 3 Réputation. 18. Augmentez la ressource la plus basse dans 
le silo. (En cas d’égalité, choisissez celle que vous voulez.
Gagnez des crédits et de la réputation comme d’habitude.)

19. Faites de la publicité pour une croisière 
à (maximum) 2 clients de couleur différente. 

(Dépensez des pubs comme d’habitude.)

20. Faites de la pub pour une croisière à  
1 client Détente. (Dépensez des pubs comme 

d’habitude.)

21. Gagnez 4 Réputation.

22. Gagnez 2 crédits. 23. Gagnez 3 crédits. 24. Gagnez 2 Réputation.

25. Gagnez le bonus d’un moteur de la ligne 
d’assemblage.

26. Effectuez l’action Construire un 
développement.

27. Gagnez 1 pub.

28. Faites de la publicité pour une croisière à 
1 client Aventure. (Dépensez des pubs comme 

d’habitude.)

29. Gagnez 1 crédit par icône Aventure  
dans ce vaisseau.

30. Gagnez 1 crédit et 1 pub.

31. Effectuez l’action Recompléter les  
cartes Projet.

32. Gagnez 1 Oxygène. 33. Gagnez 2 Carburant.

34. Gagnez 3 ressources. 35. Piochez 1 carte Projet. 36. Gagnez 1 plan Famille ou Détente des 
bureaux de conception.

37. Gagnez 1 plan Famille ou Aventure des 
bureaux de conception.

38. Gagnez 2 Nourriture. 39. Gagnez les ressources indiquées sur toutes 
les cartes Projet du conseil d’administration.

40. Révélez la première carte de la pile de 
cartes Projet. Remettez la ressource indiquée à 
son maximum dans votre réserve personnelle. 

Défaussez la carte.

41. Gagnez 1 Carburant. 42. Augmentez la ressource la plus haute (qui n’est 
pas au maximum) dans le silo. (En cas d’égalité, 

choisissez celle que vous voulez. Gagnez des crédits et de 
la réputation comme d’habitude.)

43. Gagnez 1 Réputation et 1 ressource. 44. Gagnez 1 plan Aventure ou Détente des 
bureaux de conception.

45. Gagnez 2 ressources différentes et 1 crédit.

46. Construisez 1 segment. 47. Gagnez 1 Nourriture. 48. Gagnez 2 Oxygène.

SEGMENTS DE VAISSEAU SPÉCIALISÉS  EXTENSION ADAPTATIONS

rapporte 3 PV pour chaque cabine 

Effectuez une action reliée à l’un de vos développements.

échéant (par exemple, un bonus de Ƽnancement si 
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(Nous avons laissé cette page vide pour réserver de la place à d’éventuelles extensions futures,

aͤn que tous les documents d’entreprise soient au même endroit.)

RÉSERVÉ POUR UN USAGE FUTUR

aͤn que tous les documents d’entreprise soient au même endroit.)
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aͤn que tous les documents d’entreprise soient au même endroit.)

(Nous avons laissé cette page vide pour réserver de la place à d’éventuelles extensions futures,

aͤn que tous les documents d’entreprise soient au même endroit.)
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Il y a des jours où on aime manger dans un 
restaurant gastronomique et d’autres où on rêve 
tout simplement d’un bon vieux hamburger ! 
Laissez-vous tenter par le Callisto classique, 
l’Apollo pomme-cheddar ou l’Ultime frontière. 
Terminez ce dernier en moins d’une heure et vous 
aurez votre photo accrochée au mur ! À bientôt, au 
Bar à burger de Galactic Cruise.

Tout est dans le nom ! Notre parc d’attractions 
mérite le détour. Retrouvez-y des manèges pour 
tous les âges et goûtez à nos limonades glacées 
à la cerise, à la mangue ou à la pêche en édition 
limitée.

Tout le monde aime les fêtes foraines et celle 
de Galactic Cruise est la meilleure de toute la 
galaxie. Elle a même été élue meilleure fête 
foraine (non terrienne) par le magazine Vacances 
pendant cinq années consécutives ! Alors qu’est-
ce que vous attendez ? Entrez dans le chapiteau 
et vivez un moment magique !

Pizza World est le lieu où il faut aller pour des 
pizzas de toutes les tailles et à tous les goûts, 
préparées dans la plus pure tradition italienne.
Ce restaurant ne laisse personne indifférent. 
Même le plus austère de nos clients ne pourra 
s’empêcher de s’exclamer : « Nom d’un fromage, 
une fontaine-pizza ?! »

Appel à tous les accros du shopping ! Nous 
hébergeons de nombreux magasins. Que vous 
recherchiez des vêtements, des bijoux, des 
appareils électroniques ou une boîte de chocolats, 
vous trouverez votre bonheur chez nous. Et 
n’oubliez pas : tous les produits sont hors-taxe !

Notre dîner-spectacle s’adresse à tous les âges. 
Proͤtez d’un bon repas tout en écoutant des 
histoires tout droit sorties des cerveaux de H.G. 
Wells et de Jules Verne (conservés dans notre 
Cranium Consortium ultramoderne). [Nous avons 
le regret de vous informer que le cerveau de H.P. 
Lovecraft ne peut plus participer pour cause de 
surutilisation.]

Amusez-vous pendant des heures dans ce parc 
alliant trampolines, balles rebondissantes et zéro 
gravité. (Tous les participants doivent être âgés 
d’au moins 10 ans et signer une décharge pour 
pouvoir accéder au parc.)

Envie d’une crème glacée ? Rendez-vous au 
Comptoir glacé et faites votre choix parmi une 
centaine de saveurs délicieuses, une dizaine 
de récipients uniques (dont notre gaufre façon 
tacos à la muscade) et un nombre incalculable 
de garnitures. Aucun doute là-dessus : vous allez 
fondre pour nos glaces.

Galactic Cruise offre un cadre idéal pour se 
détendre et explorer l’univers en famille. Mais 
parfois, les parents peuvent avoir besoin d’une 
pause. C’est là que la zone enfants entre en jeu ! 
Nos plus jeunes clients peuvent s’amuser à loisir 
dans cet espace sécurisé, conçu spécialement 
pour les enfants.

Un parc aquatique dans l’espace ? Ils pensaient 
cela impossible, alors nous l’avons fait ! 
Aquaworld est le lieu parfait pour se rafraîchir 
avec ses rivières tranquilles, ses piscines à 
vagues et ses huit toboggans allant du plus doux 
au plus terriͤant.

Offrez-vous une parenthèse de sérénité dans 
notre spa exclusif. Découvrez un système de 
relaxation de luxe reposant sur un air ultra-
oxygéné pour favoriser la régénération des 
cellules.

Notre salon de thé propose une grande variété 
de thés sélectionnés à la main et infusés à la 
demande, juste pour vous. Que vous souhaitiez 
un thé noir, un thé vert riche en antioxydants, une 
camomille apaisante ou un grand verre de thé 
glacé, nous saurons vous désaltérer. (Réservation 
obligatoire pour la dégustation de thés anglais 
haut de gamme, tous les jours à 16 h HGC.)

DESCRIPTIONS MARKETING DES SEGMENTS DE VAISSEAU
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Avec un répertoire comprenant aussi bien de la 
musique classique que des airs contemporains, 
et une capacité à répondre à toutes les demandes 
des clients, nos pianistes sont toujours prêts 
pour votre plaisir d’écoute.

Ici, à Galactic Cruise, nous pensons fermement 
que la nourriture servie n’est qu’une partie du 
plat. Même dans les profondeurs de l’espace, 
nous savons que l’ambiance est un ingrédient clé 
pour un repas vraiment spécial. Nous espérons 
vous voir à la salle de restaurant, où le ciel étoilé 
apporte une touche magniͤque à tous vos plats. 

Saviez-vous que nous distillons tous les alcools 
servis à bord ? Pendant une durée limitée, les 
clients (de plus de 21 ans) qui réservent une 
visite de la distillerie se verront offrir une bouteille 
de whisky single malt.

Vous manquez de lumière naturelle ? Aucun 
problème ! Notre lumière du soleil artiͤcielle, sans 
substance cancérigène, vous permet de bronzer 
— même du côté non éclairé de la Lune !

Avec des chanteurs de renommée mondiale et 
un orchestre talentueux, nos productions d’opéra 
ne manqueront pas de vous impressionner. 
Réservez des places pour La Bohème au clair 
de lune ou Don Giovanni dans les ténèbres de 
l’espace, et vous comprendrez à quel point ces 
représentations sont extraordinaires.

La Terre est peut-être bien à des milliards de 
kilomètres, mais cela ne veut pas dire que vous 
ne pouvez plus proͤter de la nature. Entrez dans 
cet espace luxuriant, respirez les odeurs de 
plantes et admirez les couleurs vives des fleurs. 

Les vacances sont synonymes de farniente pour 
beaucoup, mais pour certains, maintenir un 
style de vie sain, à la fois physique et mental, est 
essentiel. Heureusement, nous sommes équipés 
d’un studio de yoga, géré par des maîtres yogi qui 
vous guideront dans un état de transcendance 
absolue.

Vous avez décidé de passer des vacances 
dans l’espace. Alors, autant le voir avec style, 
non ? Notre pont d’observation offre une vue 
panoramique époustouflante sur le cosmos 
depuis le confort du vaisseau ! (Cet espace a 
récemment reçu le prix Best-of-the-Best décerné 
par « Les Croisiéristes », un important contingent 
d’investisseurs monétaires dans l’entreprise.)

Vivez une expérience unique avec la promenade 
dans l’espace, parfaite pour les plus courageux 
d’entre vous qui rêvent de nager littéralement 
dans l’espace. L’un de nos clients satisfaits a 
déclaré : « Je ne m’étais jamais senti aussi petit 
et pourtant aussi important ! » (Les citations ont 
été modiͤées pour plus de clarté et pour atténuer 
tout blasphème ou existentialisme manifeste.)

Pourquoi suivre les règles de la physique quand 
on peut opter pour les règles du fun ? Ce qui est 
impossible ou dangereux sur Terre est tout à fait 
normal aux montagnes russes de Galactic Cruise. 
Découvrez les limites de ce que nous aimons 
appeler la force centriFUN. 

Faites monter la mise ! Que vous préfériez lancer 
des dés sur la table de craps, tenter votre chance 
aux machines à sous, tout miser sur votre chiffre 
porte-bonheur à la roulette ou faire des exploits 
avec vos cartes au poker, nous parions que 
vous passerez un bon moment sous ces jetons 
flottants. (Si vous êtes addict aux jeux et avez 
besoin d’aide, composez le 1-800-GAMBLER.)

En recourant à des couloirs mobiles, nos 
ingénieurs sont parvenus à créer un labyrinthe 
modulable à l’inͤni. Découvrez une conͤguration 
différente à chacune de vos visites. Proͤtez du 
labyrinthe neutre ou rejoignez-nous pour l’un de 
nos événements à thème. À venir : un labyrinthe 
enneigé où vous serez pourchassés par un acteur 
armé d’une hache. N’oubliez pas : « On s’abrutit à 
toujours travailler… »
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Une enquête nationale a révélé que plus de  
50 % des personnes qui veulent faire de 
l’escalade renoncent par peur de tomber. Si c’est 
votre cas, faites conͤance à Galactic Cruise pour 
vous délivrer de cette peur. Nous avons inventé 
un sol si mou que vous pouvez grimper sur les 
murs les plus terriͤants sans aucun danger (et 
sans avoir à porter de harnais inconfortable !).

Soyons honnêtes : on a tous déjà eu une envie 
folle de faire le grand saut et de se laisser 
porter dans les airs. Un tel exploit n’est plus 
l’apanage des superhéros. Vous pouvez, vous 
aussi, planer dans les airs, libéré de l’attraction 
gravitationnelle ! Notre PZG est sécurisé à 93,7 % 
et s’adresse à tous les âges.

Pour certains, passer des vacances dans l’espace 
ne sufͤt pas pour avoir l’impression de vivre dans 
un monde de science-ͤction… nous avons donc 
ajouté des rayons lasers et un petit bouton bien 
chouette qui abaisse l’attraction gravitationnelle 
à 25 % ! Enͤlez une combi et affrontez vos 
adversaires lors d’une partie d’un des jeux les 
plus palpitants sur Terre, mais dans l’espace ! 
(Attention, si Jonesy est de la partie, il poursuivra 
à coup sûr les rayons lasers.)

Appel aux athlètes, ce lieu est fait pour vous ! 
Nos stades regroupent plusieurs terrains de jeu, 
rendant possible une partie de rugby, de football 
ou même des deux à la fois (une partie de  
« rugball » en somme).

Usez de vos plus belles techniques, terminez 
la course d’obstacles et passez un moment 
inoubliable aux cascades aériennes. Le saviez-
vous ? Nous capturons les plus belles chutes et 
en vendons les vidéos aux boutiques hors-taxe 
du centre commercial ! Revivez ces moments 
hilarants (et souvenez-vous des douleurs).

Vous vous demandez sûrement : comment les 
balles de paintball peuvent ͤler aussi vite alors 
que nous sommes dans l’espace ? Eh bien, c’est 
un secret. Ne vous préoccupez pas de cela. 
Pensez plutôt à signer votre décharge pour ne 
pas rater la bagarre !

Nagez ! Plongez ! Sautez ! Proͤtez ! Notre piscine 
est remplie d’eau fraîche et scintillante, qui a été 
ͤltrée trois fois. Lisez bien ce qui suit : « Cette 
piscine est claire et propre, nous vous prions 
donc de ne pas en faire une “pipiscine”. »

Amusement garanti dans cette salle de jeux 
d’arcade (tant que personne ne coupe le courant, 
évidemment). Notre salle est ouverte 24h/24. 
Ainsi, rien ne peut vous arrêter dans votre course 
Analog Frog 3000, hormis la quantité de crédits 
sur votre carte ! (Offre spéciale : Achetez 1 000 
crédits et obtenez-en 100 de plus gratuitement !)

Que vous soyez un fervent joueur, un adepte du 621 
ou un fêtard qui commence toujours les parties 
à minuit avec un grand sourire, vous apprécierez 
à coup sûr notre festival de jeux de société. 
Notre ludothèque contient une large sélection 
d’Eurogames beige ou colorés, d’Améritrash 
extrêmement longs et de jeux d’ambiance — une 
chose est sûre, il y en a pour tous les goûts !

C’est un salon. Rempli de poufs. Besoin d’en dire 
plus ?

Ce cinéma 5D rend les ͤlms extrêmement vivants 
grâce aux graphismes dangereusement réalistes, 
aux fauteuils confortables qui peuvent bouger 
dans tous les sens et aux conduits spéciͤques 
qui émettent des odeurs. Vous devez le voir — ou 
plutôt, le vivre — pour le croire. 

Laissez libre cours à votre imagination à l’Holo-dôme, 
la seule attraction qui a su effrayer notre PDG. Il en a 
été tellement retourné qu’il a déclaré : « Vous savez 
quoi ? Je vous fais conͤance. Ça a l’air génial, mais je 
ne veux plus jamais vivre ça ! » Des dinosaures. Des 
personnes armées de pistolets lasers. Des fantômes 
aux fêtes de ͤ n d’année. Si vous pouvez l’imaginer, 
vous pouvez le créer, le vivre et le partager.

.

DESCRIPTIONS MARKETING DES SEGMENTS DE VAISSEAU SUITE
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Attachez-vous, passez les vitesses et tamponnez 
vos adversaires pour l’emporter ! Les fusées 
tamponneuses offrent un niveau de fun supérieur 
par rapport aux autotamponneuses terriennes. 
Virages en épingle, possibilité de « rouler » sur 
les murs, moteurs à réaction pour aller encore 
plus vite, ces fusées ne manqueront pas de vous 
ravir. (Attention : Nous n’arrêtons les fusées 
tamponneuses qu’en cas d’urgence ; pleurer n’est 
pas une urgence.)

Avec un catalogue de plus de 1 100 jeux interactifs 
et des nouveautés chaque semaine, vous ne pourrez 
jamais venir à bout de nos aventures immersives ! 
Essayez-vous à nos jeux les plus populaires :  
« Super Tennis 3 », « Super Tennis 4 », « Simulateur 
d’exécution médiévale » et « Super Tennis 6 ».

Vous avez vu les ͤlms. Vous avez joué avec les 
ͤgurines. Il est désormais temps de tester les 
combats de robots par vous-même ! Regardez 
un match sans attente particulière, encouragez 
vos favoris ou rendez l’expérience encore plus 
palpitante en pariant sur le gagnant.

Proͤtez de  et de . 
C’est le seul endroit de l’univers où vous pouvez 
découvrir   ! Tout le monde est 
d’accord sur ce point : l’expérience  
est unique !

Ce n’est pas une BLAGUE. Vous n’avez jamais vu un 
tel spectacle : un boulet de canon humain qui peut 
voler à l’inͤni ; des trapézistes qui effectuent des 
ͤgures audacieuses, impossibles avec la pesanteur ; 
et un dompteur unique (nous ne saurons jamais 
comment ce lion a appris à dompter !).

« Yahoo ! Nous ne pouvons pas vous dire ce 
qu’on imite, sinon quoi nous violerions des 
droits d’auteur ! » Faites la course, récupérez des 
objets pour votre véhicule et proͤtez du cadre 
ultraréaliste des pistes de karting spatial.

Que vous rêviez d’un Mimosa météorique au 
petit-déjeuner, d’un Mercurita au déjeuner ou 
d’un autre cocktail pour l’apéritif (pourquoi par 
un Marsjito, un Saturne on the Beach ou un White 
Spoutnik), nous saurons satisfaire vos papilles 
dans ce lieu époustouflant.

Les jeux télévisés de Galactic Cruise font partie des 
activités les plus populaires et les plus amusantes 
proposées à bord. À vous de décider comment 
proͤter de notre grande variété de jeux télévisés et de 
concours : participez pour tenter de remporter le gros 
lot ou restez assis bien confortablement dans votre 
fauteuil et proͤtez du spectacle. 

Lors d’une session de Karaoké Galactic Cruise, 
tout le monde est une star ! Choisissez parmi 
notre liste quasi inͤnie de titres et chantez à 
tue-tête. Vous êtes seul ? On vous accompagne. 
Vous êtes accompagné ? On a des tas de duos en 
stock. Vous êtes nombreux et souhaitez chanter 
une ballade rythmée ? Allez-y !

Les vacances de luxe reposent sur de nombreux 
éléments, et la viticulture en fait partie. Nous 
avons des vins pour tous les palais, que vous 
préfériez un Moscato Apollo sucré ou un Côtes 
de Neptune charpenté (qui a d’ailleurs été classé 
premier dans la catégorie « Goût » et troisième 
dans la catégorie « Calembours » par Vino 
Quaterly l’année dernière).

On nous demande souvent : « Comment avez-vous fait 
pour mettre cette quantité astronomique d’eau et ce 
navire englouti dans votre vaisseau ? Ça semble tout 
bonnement impossible ! » À cela, nous répondons : Ne 
vous préoccupez pas de cela, proͤtez tout simplement 
de cette occasion unique de plonger dans des eaux 
mystérieuses et d’explorer des ruines sous la surface. 
Les profondeurs regorgent de trésors (d’une valeur de 
25 $ ou moins). Si vous en trouvez un, vous pouvez 
repartir avec !

Offrez-vous un massage de qualité à bord. 
Nos masseurs sont formés aux soins à base 
de pierres chaudes, aux massages des tissus 
profonds et à certains arts chiropratiques légers. 
Vous repartirez détendu, régénéré et libéré 
de vos douleurs. Garanti ou remboursé ! (À 
savoir : Aucun client n’a jamais demandé à être 
remboursé !)
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Tenez-vous au courant de l’actualité de Galactic Cruise et  
des titres à venir sur :
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 @kinsonkeygames

Pour toute question, veuillez nous envoyer un e-mail à 
l’adresse info@supermeeple.com
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