
Remarques générales
► Tous les domestiques sont déplacés 

normalement après utilisation. 
► Toutes les mentions « Étape # » font 

référence à l’une des étapes du 
déroulement d’un tour indiquées sur 
chaque plateau Joueur.

► Les règles communes aux tuiles 
standard ne sont pas de nouveau 
indiquées sur cette fiche.

Alderley Hall (tuile évènement 
expérimentale conçue par le créateur du 
jeu) : cette tuile évènement spécial ne 
s’achète pas. Au début de la saison 2, 
placez cette tuile sur l’emplacement 800 £ 
du marché (la tuile qui s’y trouvait retourne 
dans le sac). 

Au fur et à mesure que des tuiles sont 
achetées, cette tuile évènement glisse vers 
la gauche. Lorsqu’elle atteint 
l’emplacement 500 £, elle s’active 
automatiquement (après un achat à la fin 
d’un tour d’un joueur). 

Le bal costumé est alors annoncé 
(évènement commun pour tous). Les 
joueurs qui souhaitent assister au bal à la 
propriété de Charles et Elizabeth Fairchild 
doivent avoir un minimum de 2 réputations 
et payer 200 £ pour la confection de 
costumes pour toute la famille (aucune 
carte/tuile n’est jouée ; la faveur est 
obtenue si les conditions sont remplies). La 
faveur permet à chaque joueur de regarder 
deux invités de prestige et d’en garder un 
(l’autre est placé sous le paquet de cartes). 

La tuile est ensuite retirée de la partie et les 
cases vides du marché sont remplies. Enfin, 
le prochain joueur dans l’ordre du tour 
effectue son tour.

Remarque du créateur : cette tuile favorise 
l’accès aux invités de prestige pour tous les 
joueurs à l’aide d’un mécanisme variable.
 

Buanderie (Katharina Schrempf) : avant 
l’étape 4, placez n’importe quelle 
domestique féminine sur cette tuile pour 
reprendre un invité commun de votre 
défausse. Cet invité est alors de nouveau 
disponible pour le tour en cours. 

Calèche (Bill Buchanan) : faveur au recto : 
si l’un des Fairchild est disponible, placez 
sa carte dans votre main active. Si les deux 
sont disponibles, prenez la carte de votre 
choix.

Chapelle familiale privée (Matteo Zago) : 
au verso, aucun domestique n’est requis 
pour les invités, mais les faveurs sont 
obtenues normalement.

Église paroissiale (Stephen Cleary) : 
cette tuile fait partie de l’extension 
Upstairs, Downstairs. Face Monument 
visible, le joueur choisit entre 100 £ et 
1 réputation à l’étape 2.

Ermitage décoratif (Simon Barnes) : 
aucune règle particulière.

Galerie d’art (Steve Clark) : tuile hybride 
(qui peut être retournée sur ses deux faces à 
volonté). Cette tuile entre en jeu du côté 
présentant une Fleur soulignée dans son 
coin supérieur droit. Après l’avoir achetée, 
le joueur place cette tuile sous n’importe 
quelle catégorie de tuiles Amélioration de 
son organiseur, sauf Service. Les PV de 
cette tuile sont comptabilisés pour les 
évènements de cour dans cette catégorie.

Après avoir joué cette tuile, le joueur a deux 
options : 1) payer 200 £ (le coût d’un nouvel 
objet d’art) pour retourner la tuile et la 
placer sous l’une des trois autres catégories 
(sauf Service), ou 2) refuser de payer les 
200 £, puis retourner la tuile et la laisser 
sous sa catégorie actuelle (il n’y a pas de 
nouvel objet d’art, mais un nouveau groupe 
peut désormais voir la collection existante).
 

Glacière (Simon Barnes) : le symbole 
Retourner la tuile dans le coin supérieur droit 
de cette tuile indique qu’elle doit être 
retournée après chaque utilisation. La tuile 
entre en jeu du côté présentant le modificateur 
+200 £. Les compétences spéciales de la 
cuisinière sont activées lorsqu’elle est utilisée 
en tant que domestique obligatoire au verso.

Grande salle de bal (Steve Clark) : cette 
tuile a un rang de prestige de 7. En mode 
standard, il faut donc une réputation de niveau 
Max pour l’utiliser.

Ha-ha de l’extrémité Est (Simon Barnes) : 
face Monument visible, le joueur peut 
congédier un invité à l’étape 2 de chacun de 
ses tours.  

Jardin clos (Val Ofiesh) : à l’étape 5, placez 
une cuisinière sur cette tuile pour déclencher 
une faveur +2 réputations. Cette faveur est 
obtenue à la place des compétences 
habituelles de la cuisinière.

Observatoire du jardin (Silver Fang) : 
au recto, le dé à 20 faces du mode solo est 
utilisé pour déterminer la faveur obtenue. 
La faveur financière indique qu’aucune 
comète n’a été découverte, mais que vous 
avez passé des heures à converser avec vos 
invités. La faveur de réputation indique 
quant à elle qu’une comète a été aperçue.

Pelouse Est (Stephen Rynerson) : au verso, 
le dé à 20 faces du mode solo est utilisé pour 
déterminer la faveur obtenue. Si la faveur 
carte PV est obtenue, alors la montgolfière a 
été lancée avec succès. La pénalité de 
réputation indique quant à elle un échec 
catastrophique.  

Résidence estivale (Aga & Szymon) : 
au recto, aucun domestique n’est requis pour 
les invités. De plus, l’activité au recto requiert 
un gentleman et une lady qui ne doivent pas 
avoir de lien de parenté ; vous ne pouvez
donc pas convier deux membres de famille.

Ruisseau murmurant (MJ Petrie) : cette 
tuile fait partie de l’extension Upstairs, 
Downstairs. Il s’agit d’une tuile hybride 
(qui peut être retournée sur ses deux faces 
à volonté). Elle entre en jeu du côté 
présentant une Fleur soulignée dans 
son coin supérieur droit.

Salle de musique (Laura Turtledove) : 
la jeune lady de la famille obtient la faveur 
+1 réputation de façon permanente. Cette 
nouvelle faveur est obtenue lorsque sa carte 
est jouée lors d’une activité. Si le bonus de 
l’admirateur est activé, cette faveur +1 
réputation s’ajoute au bonus de 
l’admirateur de +2.

Salle des alambics (IvanCH) : placez 
n’importe quel domestique (à l’exception 
de l’homme de maison) sur cette tuile pour 
qu’il soit utilisé deux fois lors d’un 
prochain tour. Le domestique reste sur la 
tuile jusqu’à ce qu’il soit rappelé 
(il retourne alors dans la zone Domestiques 
disponibles) ou utilisé deux fois. Lorsque 
vous l’utilisez, indiquez clairement aux 
autres joueurs quel domestique 
supplémentaire est fourni pour éviter toute 
confusion. 

Stand de la fête du village (Steve Clark) : 
les restrictions habituelles concernant les 
domestiques s’appliquent. Face Monument 
visible, le joueur décide, à l’étape 2 de 
chacun de ses tours, s’il souhaite payer 
100 £ pour gagner 1 réputation.

Tour du Nord (Frank Calcagno) : 
le symbole Retourner la tuile dans le coin 
supérieur droit de cette tuile indique qu’elle 
doit être retournée après chaque utilisation. 
La tuile entre en jeu du côté présentant le 
modificateur +300 £. 

Volière du manoir (Laura Turtledove) : 
aucune règle particulière. 
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